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1. Etap edukacyjny i klasa

szkoła podstawowa - klasa IV

2. Przedmiot

historia

3. Temat zajęć:

Wielka Wojna z Krzyżakami

4. Czas trwania zajęć

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z podstawą programową w klasie IV.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowana technologia idealnie oddaje cel lekcji i jego realizację podczas zajęć.

7. Cel ogólny zajęć

Uczeń wymienia przyczyny i skutki wielkiej wojny z Krzyżakami.

8. Cele szczegółowe zajęć

1. • zna datę, przebieg i znaczenie bitwy pod Grunwaldem; • opowiada o bitwie pod Grunwaldem;
2. • zna obraz Jana Matejki Bitwa pod Grunwaldem; • odczytuje informacje z planu bitwy pod 

Grunwaldem;
3. • wie, kto to był Zawisza Czarny; • wyjaśnia powiedzenie: „polegać jak na Zawiszy”.

9. Metody i formy pracy

-metoda podawcza, metoda aktywizująca, 
- forma: indywidualna, grupowa

10. Środki dydaktyczne

https://www.youtube.com/

https://wordart.com/create

https://learningapps.org/

https://wheelofnames.com/

https://zpe.gov.pl
11. Wymagania w zakresie technologii

https://www.youtube.com/
https://zpe.gov.pl
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tablica interaktywna, laptop, telefon

12. Przebieg zajęć

Czynności wstępne i organizacyjne

Przywitanie, sprawdzenie obecności, podanie nacobezu.

Aktywność nr 1

Temat:

Wprowadzenie do tematu o bitwie

Czas trwania

5 minut

Opis aktywności

Przypomnienie z poprzedniej lekcji informacji o zakonie krzyżackim. Przedstawienie celów lekcji, 
prezentacja obrazu Matejki oraz wysłuchanie "Bogurodzicy"

https://www.youtube.com/watch?v=8m8xNz0Ihyk

https://www.wikiart.org/en/jan-matejko/battle-of-grunwald-1878

Aktywność nr 2

Temat

Wielka wojna z Krzyżakami

Czas trwania

20 minut

Opis aktywności

Dyskusja na temat tego, dlaczego sąsiedztwo Krzyżaków stanowiło dla polskiego narodu problem. 
Nauczyciel przedstawia przyczyny i datę wybuchu wielkiej wojny z zakonem krzyżackim.

https://zpe.gov.pl/a/animacja/DmKI0HyUF

Na podstawie animacji uczniowie wraz z nauczycielem opisują przebieg bitwy pod Grunwaldem. 

Burza mózgów: jakie były skutki wielkiej wojny z zakonem krzyżackim?

Aktywność nr 3
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Temat

O Zawiszy Czarnym

Czas trwania

15 minut

Opis aktywności

Uczniowie zapoznają się z informacji dotyczącymi Zawiszy Czarnego.

https://www.youtube.com/watch?v=-u1ASP-6_pg

Nauczyciel może uzupełnić wiedzę w oparciu o artykuł:

https://kronikidziejow.pl/porady/zawisza-czarny-pochodzenie-herb-osiagniecia-bitewne-symbolika/

Następnie biorą udział w lekcji poprzez aplikację learningapps:
https://learningapps.org/16920096

Aktywność nr 4

Temat

Podsumowanie

Czas trwania

5 minut

Opis aktywności

Uczniowie sprawdzają swoją wiedzę poprzez rozwiązywanie quizu: 

https://learningapps.org/4810854

Podsumowanie lekcji

Ustne podsumowanie zdobytych wiadomości.

13. Sposób ewaluacji zajęć

Uczniowie kręcą kołem i kończa zdanie...

https://wheelofnames.com/bhu-2kc

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Użycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0 
Międzynarodowe. Przejdź do opisu licencji

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl
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15. Wskazówki dla innych nauczycieli korzystających z tego scenariusza
16. Materiały pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej:  Tak
18. Forma prowadzenia zajęć: stacjonarna


