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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa VII
2. Przedmiot
®* matematyka
3. Temat zajed:
Powtérzenie i sprawdzenie wiadomosci z dziatu Réwnania
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu

Istotg lekcji jest utrwalenie poznanych wiadomosci z rozwigzywania réwnan pierwszego stopnia z jednag
niewiadoma, ktére utatwia uczniom podjecie préby rozwigzywania zadanh tekstowych otwartych podczas
kolejnych zaje¢ oraz na egzaminie ésmoklasisty.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Narzedzia TIK zwiekszaja motywacje uczniéw dzieki czemu tatwiejszy jest proces uczenia sie oraz
wspiera osobisty rozwdj ucznia. Metody te wybudzajg zainteresowanie danym tematem i urozmaicajg
lekcje tworzg jg bardziej atrakcyjna.

7. Cel ogdlny zajed

Gtéwnym celem lekcji jest przypomnienie i uporzgdkowanie wiadomosci ogdlnych o réwnaniach
pierwszego stopnia z jedna niewiadoma i etapach ich rozwigzywania. Lekcja ta ma na celu
usystematyzowanie wiadomosci z rozwigzywania rownan pierwszego stopnia z jedna niewiadoma
poznanych wczesniej w klasie VII, dzieki czemu uczeh bedzie mégt bez wiekszych trudnosci wykorzystac
je w rozwigzywaniu zadah na egzaminie ésmoklasisty oraz w sytuacjach praktycznych.

8. Cele szczegétowe zajec

Uczenh przeprowadza analize zadania i uktada réwnanie.

Uczen stosuje rownania do rozwigzywania zadan o tresci praktycznej.
Uczen potrafi sprawdzi¢ czy dana liczba jest rozwigzaniem réwnania.
Potrafi czytad tres¢ zadania ze zrozumieniem.
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9. Metody i formy pracy

Formy pracy:
praca indywidualna pod kierunkiem nauczyciela

Metody pracy: ¢wiczeniowo - problemowa.

10. Srodki dydaktyczne



Tablety lub telefonu z dostepem do Internetu oraz zainstalowang aplikacjg do czytania kodéw qr
Aplikacja Learning Apps

Karta pracy

Zeszyt przedmiotowy

11. Wymagania w zakresie technologii

Tablet lub smartfon z dostepem do Internetu oraz zainstalowanga aplikacja do czytania kodéw gr
12. Przebieg zajed

Czynnosci wstepne i organizacyjne

1. Powitanie

2. Sprawdzenie obecnosci.

3. Podanie tematu.
4. Podanie celéw lekcji.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Rozdanie i omdwienie kart pracy

Czas trwania

3 min

Opis aktywnosci

Nauczyciel informuje ucznidw, ze na dzisiejszej lekcji muszg dokonczy¢ tworzenie kodu gr, a nastepnie
przy pomocy urzadzenia z aplikacjg do odczytu koddéw gr sprawdzi¢ hasto zapisane w tym kodzie. W
tym celu musza rozwigzac 5 zadan.

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Rozwigzywanie zadan - praca indywidualna

Czas trwania

20 min

Opis aktywnosci

Uczniowie rozwigzujg zadania pracujgc zgodnie z instrukcjg. Nauczyciel informuje, ze w razie potrzeby
moga sie do niego zwréci¢ réwniez o pomoc.

Uwaga: Uczniowie pracujacy w szybszym tempie, po stwierdzeniu przez nauczyciela poprawnosci 2



rozwigzania zadan, otrzymuja dodatkowe kody qr z zapisanym linkiem do aplikacji na stronie
learningapps.org

Aktywnos¢ nr 3

Temat

Prezentacja wykonanych zadan i ich analiza

Czas trwania

10 min

Opis aktywnosci

Uczniowie chetni lub wskazani przez nauczyciela prezentujg rozwigzania zadanh na forum klasy.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Ocena pracy uczniéw i zadanie pracy domowej

Czas trwania

5

Opis aktywnosci

Nauczyciel podsumowuje prace ucznidéw, a nastepnie ocenia ich. Zadaje prace domowa.

Podsumowanie lekcji

Bardzo prosze o dokonczenie zdania:

1. Na dzisiejszej lekcji uczytam/uczytem sie ...
2. Bardzo dobrze radze sobie z ...

3. Ktopot sprawia mi jeszcze ...

13. Sposdb ewaluacji zajed

Uczniowie udzielaja informacji zwrotnej nauczycielowi za pomoca ankiety w aplikacji Forms
https://forms.office.com/e/SWGHRLfwpj

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazoéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza

Kody gr potrzebne do lekcji mozna utworzy¢ np. za pomoca strony https://www.gr-online.pl/



https://forms.office.com/e/5WGHRLfwpj
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl
https://www.qr-online.pl/

Kod gr do uzupetnienia (zamalowania przez uczniéw) mozna utworzy¢ za pomocg strony https://mal-den-
code.de/

16. Materiaty pomocnicze

Karta pracy do lekcji z gr.pdf

17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Nie
18. Forma prowadzenia zaje¢: stacjonarna
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