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1. Etap edukacyjny i klasa

szkoła podstawowa - klasa VI

2. Przedmiot

plastyka

3. Temat zajęć:

O perspektywie powietrznej i malarskiej. Powtórzenie wiadomości o poznanych perspektywach w 
malarstwie.

4. Czas trwania zajęć

45 minut

5. Uzasadnienie wyboru tematu

Temat zgodny z podstawą programową przedmiotu plastyka w klasie 6.

6. Uzasadnienie zastosowania technologii

Zastosowanie technologii informacyjnej stanowi sposób na unowocześnienie lekcji, włączenie uczniów w 
jej przebieg, zaciekawienie. Dodatkowo jest to obszar w którym nauczyciel może również czerpać z 
wiedzy i pomocy swoich uczniów, którzy bardzo dobrze sobie radzą w wykorzystywaniu nowoczesnych 
technologii. Zastosowanie tego typu elementów uatrakcyjnia lekcję, pobudza uczniów do działania i 
zachęca do aktywnego uczestnictwa w zajęciach.

7. Cel ogólny zajęć

Uczeń potrafi określić zasady stosowania perspektywy powietrznej i malarskiej.

8. Cele szczegółowe zajęć

1. Uczeń określa znaczenie perspektywy powietrznej dla dzieła.
2. Potrafi wskazać cechy omawianej perspektywy w wybranym obrazie.
3. Potrafi opisać i odnaleźć dzieła z poznanymi perspektywami.

9. Metody i formy pracy

praca indywidualna oraz zbiorowa
burza mózgów
projekcja multimedialna
praca twórcza

10. Środki dydaktyczne

WikiArt, Youtube, Zintegrowana Platforma Edukacyjna, LearningApps, Mentimeter

11. Wymagania w zakresie technologii
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Tablica interaktywna, laptop i telefony komórkowe z dostępem do Internetu

12. Przebieg zajęć

Czynności wstępne i organizacyjne

Przywitanie z uczniami, podanie nacobezu.

Aktywność nr 1

Temat:

Prezentacja dzieł

Czas trwania

5 minut

Opis aktywności

Nauczyciel prezentuje wybrane dzieła Leonarda Da Vinci oraz Paula Cezanne.

https://www.wikiart.org/en/leonardo-da-vinci

https://www.wikiart.org/en/paul-cezanne

Zwrócenie uwagi uczniów na tła w wyświetlanych dziełach. Swobodne wypowiedzi uczniów na czym 
według ich opinii polegać będzie stosowanie perspektywy powietrznej i barwnej.

Aktywność nr 2

Temat

Zasady tworzenia perspektywy powietrznej oraz malarskiej.

Czas trwania

10 minut

Opis aktywności

Wyświetlenie fragmentów filmów, w których pokazane są ogólne zasady perspektyw.

Filmy (fragmenty): https://www.youtube.com/watch?v=oe3s0kCJHng&t=300s   (do 1:34)

                                 https://www.youtube.com/watch?v=wZJBned6pOg  (do 1:37)

Nauczyciel zadaje uczniom pytania do obejrzanych filmów, sprawdza, czy pojęcia zostały zrozumiane, 
ewentualnie tłumaczy ponownie reguły tworzenia perspektyw.
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Aktywność nr 3

Temat

Ikar jako inspiracja powietrzem.

Czas trwania

10 minut

Opis aktywności

Prezentacja dzieł inspirowanych lotem mitologicznego Ikara, w których zastosowano perspektywy 
powietrzne lub barwne.

https://zpe.gov.pl/a/w-krainie-mitow---lot-w-chmurach-praca-plastyczna-z-wyobrazni/D1w8AyiRm

Wspólne wykonanie ćwiczenia 6.

Aktywność nr 4

Temat

Powtórzenie i podsumowanie wiadomości o perspektywach.

Czas trwania

20 minut

Opis aktywności

Podsumowanie wiadomości zdobytych na lekcjach dotyczących różnych rodzajów perspektyw (zbieżna, 
kulisowa, rzędowa, pasowa, powietrzna i malarska).

Wspólna gra, dzięki której uczniowie odświeżą swoją wiedzę na powyższy temat:

https://learningapps.org/9051023

Uczniowie podchodzą do tablicy i kręcą kołem. Następne ich zadaniem jest krótkie opisanie, na czym 
polega wylosowana perspektywa. Chętni uczniowie mogą również znaleźć w tym czasie w Internecie 
obrazy przedstawiające daną perspektywę i pokazać klasie.

https://wheelofnames.com/pl/g3b-cbv

Podsumowanie lekcji

Podsumowanie zajęć, podziękowanie uczniom.

13. Sposób ewaluacji zajęć
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Prośba o udział w ocenie lekcji poprzez aplikację www.menti.com

Wyświetlenie na tablicy kodu QR do ankiety stworzonej przez nauczyciela.

https://www.mentimeter.com/app/presentation/al73221mdcgq4a5g36t28awzhs8tpgtm

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Użycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0 
Międzynarodowe. Przejdź do opisu licencji

15. Wskazówki dla innych nauczycieli korzystających z tego scenariusza
16. Materiały pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej:  Tak
18. Forma prowadzenia zajęć: dowolna

https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

