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1. Etap edukacyjny i klasa
® szkota podstawowa - klasa IV
2. Przedmiot
® historia
3. Temat zajed:
Jadwiga i Jagietto - unia dwéch panstw.
4. Czas trwania zajed
45 minut
5. Uzasadnienie wyboru tematu
Temat zgodny z podstawg programowg w klasie IV.
6. Uzasadnienie zastosowania technologii
Zastosowana technologia idealnie oddaje cel lekcji i jego realizacje podczas zajed.
7. Cel ogolny zajec
Poznanie postaci Jadwigi Andegawenhskiej i Wtadystawa Jagietty
8. Cele szczegdtowe zajed

1. « wie, kim bytfa krélowa Jadwiga i dlaczego zasiadta na polskim tronie;

2. * wie, kto to byt Wtadystaw Jagietto;

3. « zna legende o klamerce krélowej Jadwigi;

4. « wymienia przyczyny i skutki unii polsko-litewskiej zawartej w Krewie i zna date zawarcia unii w
Krewie.

9. Metody i formy pracy

-metoda podawcza, metoda aktywizujaca,
- forma: indywidualna, grupowa

10. Srodki dydaktyczne
https://zpe.gov.pl/epodreczniki
https://www.youtube.com/
https://wordart.com/create
https://learningapps.org/

https://wheelofnames.com/



11. Wymagania w zakresie technologii
tablica interaktywna, laptop, telefon
12. Przebieg zaje¢

Czynnosci wstepne i organizacyjne

Przywitanie, sprawdzenie obecnosci, przekazanie nacobezu.

Aktywnosé nr 1

Temat:

Pochodzenie Jadwigi

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Na tablicy wyswietlane sa informacje na temat Jadwigi Andegawenskiej:
https://zpe.gov.pl/a/jadwiga-andegawenska-na-polskim-tronie/DOWM7Wk4z

Uczniowie wspdlnie wykonuja polecenie 1. Chetny uczen podsumowuje informacje o pochodzeniu
Jadwigi.

Aktywnos¢ nr 2

Temat

Unia w Krewie

Czas trwania

15 minut

Opis aktywnosci

Przypomnienie informacji o zakonie krzyzackim. Jesli wiedza wymaga odswiezenia, nastepuje
prezentacja filmu: https://www.youtube.com/watch?v=looV200uoAY

https://zpe.gov.pl/a/jadwiga-i-jagiello---unia-polski-i-litwy/DlosbWXu5

Uczniowie zapoznajg sie z materiatami dotyczacymi Jadwigi i Jagietty oraz Uni w Krewie. Odpowiadajg na
pytania nauczyciela i wykonuja polecenie 1 oraz 4 z platformy. W zeszytach zapisujg najwazniejsze
informacje oraz daty.



Aktywnos¢ nr 3

Temat

Przymioty krélowej

Czas trwania

10 minut

Opis aktywnosci

Na podstawie filmu i przedstawionej w nim legendy o klamerce z buta uczniowie przedstawiaja
najistotniejsze cechy krélowe;.

https://www.youtube.com/watch?v=ZyhH-KqZ11lY

Wymienione cechy uczniowie wpisujg do https://wordart.com/create tworzac np. ksztatt korony.

Aktywnos¢ nr 4

Temat

Podsumowanie

Czas trwania

5 minut

Opis aktywnosci

Uczniowie sprawdzaja swojg wiedze poprzez quiz:

https://learningapps.org/15310892

Podsumowanie lekcji

Ustne podsumowanie zdobytych wiadomosci, podziekowanie.
13. Sposdb ewaluacji zajed

Uczniowie kreca kotem i kohcza zdanie...
https://wheelofnames.com/bhu-2kc

14. Licencja

CC BY-NC-SA 4.0 - Uznanie autorstwa-Uzycie niekomercyjne-Na tych samych warunkach 4.0
Miedzynarodowe. Przejdz do opisu licencji

15. Wskazéwki dla innych nauczycieli korzystajacych z tego scenariusza


https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.pl

16. Materiaty pomocnicze
17. Scenariusz dotyczy Zintegrowanej Platformy Edukacyjnej: Tak
18. Forma prowadzenia zajec: stacjonarna
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